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yeni bir OYUN
alani olarak OKUL

UYGUR
Mimarlhk

Oyun ve sosyallesme faaliyetleri igin
yaratilan bu mekanlarin didaktik, kati
cerceveler koymayan nétr ve yalin kurgulara
sahip olmasi muhim. Bu mekanlari
dolduracak dgrenciler ve 6gretmenler zaten
bu yalinhigin Ustine kendi deneyim, birikim
ve arzularini ekleyecekler. Burada mimarin
biraz geride durmasi ve bu yalin mekanlari
yaratmasi gerekiyor.

Oncelikle bir okul projesi tasarlamakla
diger mimari projeler arasinda nasil bir fark var?

Aslinda temelde bir fark yok. Her yapi yerine uygun ¢odziimler
gerektirir. Topografya, giines 1s18inin yonii, hava akimi ve hakim
rlizgar yonii, bulundugu yerin iklim kosullari, kullanilabilecek
malzemeler, ekonomik olmasi, bakimi masrafli ve zahmetli olmamasi,
uzun Omiirlii olmas gibi kriterler sadece okul yapilari i¢in degil tim
yapilar igin gerekli kosullar zaten. Okul yapilarinin belki tek farki
antropometrik Olgiilerde farkliliklar géstermesi. Yani pek ¢ok yapi
yetigkin insan Olgeginde tasarlanirken okul yapilarinda farkli yas
gruplarindaki ¢ocuk ve genclerin 6lgiileri dikkate alinmali. Ayrica bu
yas gruplarinin ders sirasinda ve ders digindaki zamanlardaki hareket
aligkanliklart bu mekanlari tasarlamamizda yol gostermeli.

Elbette bir de isin psikolojik boyutu var. Yasadigimiz mekanlar
bizi etkiledigi i¢in ¢ocukluktan yetiskinlige adim atarken giliniin
biiyiik kismmin gegirildigi okul yapilar1 insanlarin mekan algisim
etkiliyor. Burada edinecekleri iyi veya kotli deneyimler, gelecekteki
hayatlarinda etraflarindaki fiziksel ¢cevreye bakislarini da etkileyecek.
Cocuklarin ¢oklu kullanim mekani ile bir araya geldikleri ve
zamanlarinin ¢ogunu gecirdikleri ilk yerlerden biri okullar. Onun
i¢cin bu mekanlarin ¢ocuklar1 6zgiirlestirici olmalar1 beklenir. Yapisal
cevreye iliskin ilk bilgileri buradan elde ettikleri icin, algilart ve
mekansal hisleri gelistirici olmali.
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lyi bir okul projesinin
olmazsa olmazlari nelerdir?

Okullar ¢ocuklarin ilk kez kamusal mekan ile yiizlestikleri mekanlar
ve bu anlamda herkesin hayatinda énemli yapilar. Okul anilarimizda
yer eden mekanlarin biraktigi izlenimler, ¢evre duyarliligimizi,
sehirlerimizin daha yasanir olmasmi da saglayacak altyapilar. lyi
tasarlanmis mekanlarda 6grenim goren dgrencilerin bagka mekanlara
da elestirel bakacaklari ve daha iyisini talep edecekleri diisiincesi
de bizim okul tasarimlarimizda énemli bir faktor oldu. Ozellikle,
egitimin, derslik alanlarindan ¢ok derslik dist mekéanlarda oldugu
distincesi tasarim ilkelerinin belirlenmesinde 6nemli bir Kkriter.
Derslik dist mekanlar, interaktif egitimin yapildigi, yasayanlarin
etkilesim iginde olduklari, birbirlerinden 6grendikleri &zgiirliik
alanlar1 olarak degerlendirilmeli.

Ozellikle sosyal agidan siirdiiriilebilir, enerji tasarruflu isletme
ve bakim giderleri minimum olan yapilar yaratmak okul yapilart
icin dnemli. Ayrica 6grenci ve 6gretmenlerin kendilerinin de okul
yapilarma ekleyecek 6geleri tagiyabilecek nétr bir yalinlik da okul
yapilarinda arzulanmasi gereken bir his. Belli bir ya da bir kag tarihsel
doneme referans vererek, tip proje olarak insa edilen okul yapilar
bizim i¢in kabul edilemez bir anlayis. Bu dikte edici, tasarim ile
bastan sinir yaratan anlayisla nitelikli bir egitim mekani ve dolayisi
ile nitelikli bir egitim siireci yaratmak miimkiin degil.



Yatinmcinin verdigi brief ve egitim sektérinin
tanimladigi sinirlarin disina ¢iktiginiz érnekler oldu mu?
Bu degisiklikler nasil gerceklesti?

Bizim egitim yapilarinda isverenlerimiz ¢ok gesitli oldu. Ornegin
TED Ankara Koleji, kent disina taginma karar1 alinca yeni yerleskenin
tasarimmi Uygur Mimarlik {stlendi. Projelendirilme asamasinda
egitim ve kent iliskisi her zaman 6n planda tutularak ve ¢agdas
egitimin sadece dersliklerde degil, derslik disindaki mekanlarda da
gerceklestigi goz Oniine alinarak tasarimin odak noktasi ortak mekanlar
belirlendi. Ana tema ise yerleske i¢inde bir kent simiilasyonu/kurgusu
yaratmakti. Bu nedenle nitelikli derslik mekanlariyla beraber esas
egitim alanini olusturan bir kent hayati projelendirildi.

Dersliklerin “at6lye”, tiim g¢evrenin de “kent” olarak tanimlandigi
yerleskenin tamami okul yapisimi tanimliyor. Yerleske; sokaklari,
meydanlari, sosyal aktiviteleriyle kentin simiilasyonunu olusturuyor.
Kentte oldugu gibi gercek egitim bu ortak mekanlarda gerceklesiyor
ve interaktif bir egitim ortami: can buluyor. Kentsel yasamin
karmasasi, islevlerin birbiri icine gecmisligi, insan hareketinin
akigkanligi, devingenligi ve dinamizmi etkilesim yaratir ve bu
durum kent kiiltiirinii dogurur. Dersliklerin dogru tasarlanmasi kadar
derslik dis1t mekanlarin da birbirleri ile iliskisi ve bunlarin kamusal
mekanlar olarak kurgulanmasim Istanbul’da insa edilen 44 okulda da
gerceklestirmeye galistik.

Buradaki igverenimiz Istanbul Valiligi Proje Koordinasyon Birimi
(IPKB) idi ve ISMEP (istanbul’un Sismik Riskten Armdirilmasi
Projesi) kapsaminda yikilip yeniden yapilmasina karar verilen
okullardan, 44 adeti, giiniimiiz Tirkiye’sinin egitim mekanlarinin
kabuk degistirmesi ve ¢agdaslagmast i¢in bizim tarafimizdan énemli
bir firsat olarak degerlendirildi. Ulkemizde uzun zamandir siiregelen
tip egitim mekanlarina karsi ¢ikan ve yere ait olmayi 6n planda
tutan tasarim tutumu, bu 44 adet okulun 6zgiin egitim mekanlarna
doniismesine sebep oldu. Her bir proje, egitim mekanlarmin sadece
ogrencilerin degil sehir hayatina katilanlarin da dgrenme arzusunu,
cevre duyarliligini ve begeni diizeyini yiikseltmeye yarayacaginin
bilinci ile tasarlandi.

Daha iyi 6grenme ile mimari kurgu arasinda
bir baglanti olusturulabilir mi?

Elbette olusturulabilir. Psikolojik olarak rahat ve 6zgiir hissedilen
aydinlik, yalin ve yorucu olmayan mekanlar 6grenmeye tesvik eder.
Bunun yani sira bina fizigi olarak egitim yapilarinin gerekli nitelikte
tasarlanmalari ve insa edilmeleri buna katki saglar. Iyi ses yalitimi
olmayan, 1sitma ve sogutmast iyi ¢alismayan, dogru giin 15181 almayan
ve aydinlatilmayan mekéanlarda egitim ve dolayisi ile 6grenim
zorlagir. Bunlarin 6tesinde sizi iyi hissettirecek, formiilii olmayan
ama iyi bir mimarin kurguladigt mekanlarda daha kolay 6grenirsiniz
¢linkii zaman alginiz degisir. O mekanda bulunmaktan rahatsiz olmaz,
bir an 6nce egitim saatinin bitmesini istemezsiniz.

Okul bir 6grenme mekani oldugu kadar ayni zamanda

bir oyun-sosyallesme mekani. Bu noktada okulda 6grenim
gbren kitlenin oyun-sosyallesme ihtiyaglarini okul
projelerinizde nasil ¢ézimlediniz?

Tim egitim projelerimizde savundugumuz bir hususu tekrarlamakta
yarar var. Ogrenim sadece derslerle ve derslikte olan bir siireg
degil. Hatta belki de 6grendiklerimizin ¢ok bilyiik kismini aradaki
stirelerde dgreniyoruz. Bu nedenle okul yapilarinda ders dis1 saatlerin
gecirildigi ortak mekanlarin niteligi egitim kalitesi acisindan son
derece onemli. Oyun ve sosyallesme faaliyetleri igin yaratilan
bu mekanlarin didaktik, kati ¢erceveler koymayan nétr ve yalin
kurgulara sahip olmasi mithim. Bu mekéanlart dolduracak 6grenciler
ve gretmenler zaten bu yalinligim iistiine kendi deneyim, birikim ve
arzularini ekleyecekler. Burada mimarin biraz geride durmasi ve bu
yalin mekanlar1 yaratmasi gerekiyor. Spor ve sanat faaliyetleri igin
salon ve agik alanlar kurgulanmali. Bu alanlarin yakin ¢evredekiler
tarafindan da kullanilabilmesi okulun tamamini sosyal bir alan haline
getiriyor. Tasarladigimiz okullarda bu hususa da dikkat ediyoruz.

Son olarak ¢ok begendiginiz bir okul projesi,
bu konuda size yol gosteren iyi bir 6rnek var mi?

Glinter Behnisch ve Herman Hertzberger’in okul projeleri ve bu
konudaki diisiinceleri genelde bize ilham veriyor. m
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